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Agli studenti e alle loro famiglie  

Al personale docente  

Al personale ATA  

Al Dsga  

 

Circolare 194 

OGGETTO: PNRR - Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza, Missione 4 – Istruzione e ricerca, Componente 
1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle università – Investimento 1.4 
Intervento straordinario finalizzato alla riduzione dei divari territoriali nelle scuole secondarie di primo 
e di secondo grado e alla lotta alla dispersione scolastica, finanziato dall’Unione europea – Next 
Generation EU. Azioni di prevenzione e contrasto della dispersione scolastica (D.M. 170/2022). 

 
 

AVVISO PUBBLICO DI SELEZIONE STUDENTI 

Percorsi formativi e laboratori co-curriculari 

Titolo del Progetto: Presidio educativo di Policoro – Ambito disciplinare: Inglese creativo 

Codice progetto: M4C1I1.4-2022-981-P-21682 

CUP: E84D22006060006 

Si comunica agli studenti e alle studentesse di tutte le classi  e alle loro famiglie che l’Istituto Pitagora ha 

ottenuto il finanziamento del progetto PNRR in oggetto.  

DESCRIZIONE PROGETTO E MODULI:  

Titolo del progetto: “English Creative Lab - Exploring Language Through Digital Storytelling and 

Gamification.” 

Finalità: Questo progetto offre agli studenti l’opportunità di esplorare la lingua inglese in modo creativo e 

divertente, incoraggiando allo stesso tempo lo sviluppo delle loro competenze linguistiche e comunicative. 

 

Attività: 
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1. Digital Storytelling Workshops (Laboratorio di Digital Storytelling): 

   - Introduzione al concetto di digital storytelling e alla sua importanza nella comunicazione moderna. 

   - Presentazione di strumenti e risorse per la creazione di storie digitali, come Storybird, Adobe Spark, o 

Book Creator. 

   - Gli studenti parteciperanno a sessioni pratiche in cui creano le proprie storie digitali in inglese, utilizzando 

testo, immagini, audio e video. 

2. Gamification Sessions (Sessioni di Gamification): 

   - Introduzione alla gamification e alla sua applicazione nell'apprendimento dell'inglese. 

   - Organizzazione di giochi di ruolo linguistici in cui gli studenti assumeranno ruoli e interagiranno in inglese 

in scenari realistici o fantastici. 

   - Creazione e partecipazione a quiz interattivi su argomenti grammaticali, lessicali o culturali, utilizzando 

piattaforme come Kahoot o Quizizz. 

3. Progetto Collaborativo di Digital Storytelling e Gamification: 

   - Gli studenti saranno divisi in gruppi e incaricati di creare un progetto collaborativo che combini elementi 

di digital storytelling e gamification. 

   - Ogni gruppo svilupperà una storia digitale coinvolgente in inglese, che incorpora elementi di gioco e 

interattività. 

   - La storia potrebbe essere presentata sotto forma di video, presentazione multimediale o altro formato 

digitale, e potrebbe includere elementi come scelte interattive per i lettori o sfide linguistiche incorporate 

nel racconto. 

Risultato finale: Realizzazione in lingua inglese di un e-book e partecipazione ad un Escape game.  

N° ORE E ARTICOLAZIONE DEL PERCORSO: N. 40 ore da effettuarsi in orario extracurriculare dal 29 aprile 

2024 fino al 06 giugno 2024 per n.2/3 ore settimanali distribuite secondo il seguente calendario, salvo 

eventuali modifiche che saranno tempestivamente comunicate:  
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APRILE MAGGIO GIUGNO 
Lunedì 29/04/24 dalle 14:30 alle 
17:30 (3 ore) 
 
TOTALE MESE APRILE 2024: 3 
ORE 

Giovedì 02/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
Lunedì 06/05/24 ore 14:00-17:00 
(3 ore)  
Giovedì 09/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
Lunedì 13/05/24 ore 14:00-17:00 
(3 ore)  
Giovedì 16/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
Lunedì 20/05/24 ore 14:00-17:00 
(3 ore) 
Giovedì 23/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
Lunedì 27/05/24 ore 14:00-17:00 
(3 ore) 
Mercoledì 29/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
Giovedì 30/05/24 ore 14:00-
17:00 (3 ore) 
 
TOTALE MESE DI MAGGIO 2024: 
30 ORE 
 

Lunedì 03/06/24 ore 14:00-17:00 
(3 ore) 
Giovedì 06/06/24 ore 14:00-
18:00 (4 ore)  
 
TOTALE MESE DI GIUGNO 2024: 
7  ORE 
 
 
 
 
Totale di 40 ore complessive 

 

PRESENTAZIONE DELLA CANDIDATURA 

Possono presentare la propria candidatura le studentesse e gli studenti iscritti alle classi del Biennio: I e II 
per l’A.S. 2023/2024. Sulla base delle istanze prodotte, una commissione di valutazione nominata dal 
Dirigente Scolastico procederà alla stesura della graduatoria da cui saranno selezionati i primi 15 studenti 
sulla base dei criteri come da tabella di valutazione allegata. 

A parità di punteggio all’ultimo posto utile procederà per estrazione a sorte. 

Gli studenti interessati dovranno far pervenire la richiesta, utilizzando esclusivamente i moduli A, B e C, 
allegati alla presente circolare, corredati da copia del documento di identità del genitore e dello studente, 
tramite mail all’indirizzo mtis01800q@istruzione.it con oggetto: “Candidatura PROGETTO English Creative 

mailto:cais004004@istruzione.it
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Lab - Exploring Language Through Digital Storytelling and Gamification” o consegnati in formato cartaceo 
al protocollo entro e non oltre le ore 10.00 del giorno 20/04/2024. 

Valutazione delle candidature 

L’istruttoria per la valutazione dell’ammissibilità delle candidature sotto il profilo formale, dei requisiti, 
l’attribuzione dei punteggi e la stesura della graduatoria degli aspiranti alla mobilità transnazionale, secondo 
i criteri indicati, sarà effettuata da una Commissione nominata dal Dirigente Scolastico. 

Trattamento dei dati personali 

Ai sensi del D.Lgs 196 del 30/06/2003 e successive modifiche ed integrazioni, i dati personali forniti dai 
candidati saranno raccolti presso l’Istituto e utilizzati solo per fini istituzionali e per la gestione del progetto. 

Si precisa che la richiesta del consenso al trattamento dei dati è esclusivamente finalizzata ad ottemperare a 
quanto stabilito a livello comunitario in materia di gestione dei progetti finanziati dal FSE, con particolare 
riferimento agli Indicatori fisici (persone, sistema, ecc.) e, allo stesso tempo, garantire procedure conformi 
alla normativa vigente sulla Privacy, di cui al D.Lgs n. 196 del 30/06/03, nonché a quanto previsto in materia 
dal Garante per la protezione dei dati personali. 

Allegati: 

All. A – DOMANDA DI PARTECIPAZIONE 

All. B – TABELLA DI VALUTAZIONE DEI TITOLI 

All. C – CONSENSO AL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI 

 

 


